6. Creéren met digitale technologieén \w
Subdoel 1: Hoe kan je digitaal creéren? \v

Project 3: Stop Motion

Training van Click F1

Wil jij je eigen animatiefilm maken? Met stop motion breng je foto's tot leven. Door heel veel foto’s snel
achter elkaar te zetten, lijkt het alsof jouw verhaal echt gaat bewegen. Tijdens deze workshop bedenk
je zelf een verhaal en werk je dit stap voor stap uit fot een korte film. Met decor, materialen en

rekwisieten bouw je jouw eigen wereld en laat je die op een creatieve manier tot leven komen.

Programmeren, omgaan met robotica en websites bouwen: dat klinkt misschien als werk voor
professionele ICT'ers. Maar in onze digitale samenleving is het belangrijk dat jongeren deze
vaardigheden spelenderwijs leren ontdekken. Het begrijpen van digitale fechnieken maakt niet
alleen het internet en sociale media makkelijker en veiliger, maar zorgt er ook voor dat je je eigen
creativiteit kunt inzetten om zelf iets te maken in plaats van alleen te kijken.

Leerdoelen

e ICT-basisvaardigheden: studenten leren zichzelf uit te drukken met beeld, taal en digitale
tools.

e Studenten ontdekken op hun eigen niveau hoe ze met media en techniek verhalen
vormgeven.

e 7e maken de stap van consument naar producent door hun eigen film te bedenken en uit te
voeren.

e Studenten leren hoe online en offline samenkomen door creatieve filmtechnieken.

e Ze oefenen in creatief denken, samenwerken en communiceren.

Voor meer informatie en vragen kun je contact opnemen via info@clickf1.nl

www.clickf1.nl
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